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STEAM ЖӘНЕ ВИЗУАЛДЫ САУАТТЫЛЫҚ: ӨНЕР САБАҒЫНДАҒЫ ЖАҢА ТӘСІЛДЕР

Аннотация
Бұл мақалада STEAM технологиясын өнер сабақтарында қолдану арқылы оқушылардың визуалды сауаттылығын дамыту жолдары қарастырылады. Автор өнер пәнін ғылым, технология, инженерия және математикамен кіріктіре оқытудың маңызын ашып, визуалды ақпаратты қабылдау, талдау және шығармашылық тұрғыда бейнелеу дағдыларын қалыптастырудың педагогикалық мүмкіндіктерін сипаттайды. Мақалада STEAM негізіндегі жаңа әдіс-тәсілдер, жобалық және зерттеушілік жұмыстардың тиімділігі көрсетіліп, мұғалімнің рөлі нақты айқындалады. Ұсынылған ой-тұжырымдар өнер пәні мұғалімдерінің кәсіби тәжірибесінде қолдануға бағытталған.
Түйінді сөздер: STEAM технологиясы, визуалды сауаттылық, өнер сабағы, пәнаралық байланыс, жобалық оқыту, шығармашылық ойлау.
Мақсаты:
Өнер сабағында STEAM технологиясын қолдану арқылы оқушылардың визуалды сауаттылығын дамыту жолдарын айқындау, пәнаралық байланыс негізінде оқытудың тиімді әдіс-тәсілдерін ұсыну және мұғалімнің кәсіби тәжірибесінде қолдануға болатын педагогикалық бағыттарды көрсету.
Кіріспе
Қазіргі білім беру жүйесінде оқушыны тек білім алушы ғана емес, шығармашыл, сыни ойлайтын, өмірлік мәселелерді шеше алатын тұлға ретінде қалыптастыру басты мақсат болып отыр. Осы тұрғыда STEAM технологиясы (Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics) мен визуалды сауаттылық ұғымдарын өнер сабақтарында тиімді үйлестіру – заман талабынан туындаған қажеттілік.
Өнер сабағы – оқушының эстетикалық талғамын, көркемдік ойлауын, шығармашылық қабілетін дамытатын ерекше пән. Ал STEAM тәсілі бұл мүмкіндікті одан әрі кеңейтіп, өнерді ғылым мен технологиямен кіріктіре отырып, оқытудың жаңа сапасын қалыптастырады.
STEАM технологиясының мәні және өнер сабағындағы орны
STEAM технологиясы – пәнаралық байланысқа негізделген, жобалық және зерттеушілік әрекет арқылы оқушының танымдық қызығушылығын арттыратын оқыту моделі. Бұл тәсілде "Аrt" (өнер) шығармашылықты дамытатын негізгі компонент ретінде қарастырылады.
Өнер сабағында STEАM:
· оқушыны дайын үлгіні көшіруден гөрі идея ойлап табуға;
· көркем шешімді ғылыми және технологиялық тұрғыда негіздеуге;
· өз жұмысын талдап, дәлелдеуге және қорғауға үйретеді.
Мысалы, сурет салу барысында оқушылар түстердің физикалық қасиеттерін, пропорция мен симметрияны, кеңістік пен перспектива заңдылықтарын тәжірибе жүзінде меңгереді.
Визуалды сауаттылық ұғымы
Визуалды сауаттылық – адамның көрнекі ақпаратты (сурет, белгі, графика, бейне) түсіну, талдау, бағалау және өз идеясын визуалды формада жеткізе алу қабілеті.
Өнер сабағында визуалды сауаттылық:
· бейнені дұрыс қабылдау;
· көркем образдың мағынасын ашу;
· композиция, түс, форма, сызық арқылы ойды жеткізу;
· ақпаратты визуалды түрде ұсыну дағдыларын қалыптастырады.
Қазіргі цифрлық заманда визуалды сауаттылық – оқушының функционалдық сауаттылығының маңызды бөлігі.
STEАM және визуалды сауаттылықтың байланысы
STEAM технологиясы визуалды сауаттылықты дамытуға кең мүмкіндік береді, себебі:
· оқушы көріп–талдап–жобалап–жасайды;
· шығармашылық тапсырмалар нақты өмірмен байланыстырылады;
· визуалды өнім (постер, макет, инфографика, модель) – негізгі нәтиже болып табылады.
Мысалы:
· геометриялық фигуралар негізінде көркем композиция құрастыру;
· табиғаттағы симметрия мен ритмді зерттеп, сәндік сурет жасау;
· экологиялық тақырыпта визуалды жоба (плакат, инсталляция) әзірлеу.
Өнер сабағында STEАM негізінде қолданылатын жаңа тәсілдер
1. Жобалық оқыту
Оқушылар нақты тақырып бойынша зерттеу жүргізіп, соңында визуалды өнім ұсынады. Мысалы: "Қалалық орта дизайны", "Ұлттық ою-өрнектегі математика".
2. Зерттеушілік тапсырмалар
Түстердің адам психологиясына әсерін зерттеу, жарық пен көлеңкенің бейнелеудегі рөлін тәжірибе арқылы көрсету.
3. Цифрлық құралдарды қолдану
Графикалық редакторлар, 3D модельдеу элементтері, интерактивті тақталар арқылы визуалды ойлауды дамыту.
4. Пәнаралық байланыс
Өнер + математика (пропорция, масштаб), өнер + физика (жарық, көлеңке), өнер + технология (материалмен жұмыс).
Мұғалімнің рөлі
STEАM негізіндегі өнер сабағында мұғалім:
· бағыт-бағдар беруші;
· ұйымдастырушы;
· шығармашылыққа шабыттандырушы тұлға ретінде көрінеді.
Мұғалім оқушының идеясын қолдап, қателесуге мүмкіндік беріп, рефлексия жасауға үйретуі маңызды.
Қорытынды
STEАM және визуалды сауаттылықты өнер сабағында кіріктіре қолдану – оқушылардың шығармашылық, сыни ойлау және өмірлік дағдыларын дамытуға мүмкіндік береді. Бұл тәсіл өнер сабағын тек сурет салумен шектемей, оны заманауи, мазмұнды және өмірмен байланысты пәнге айналдырады.
STEАM технологиясы арқылы визуалды сауатты, жаңашыл, өз идеясын еркін жеткізе алатын тұлға қалыптастыру – бүгінгі ұстаздың басты кәсіби міндеттерінің бірі.
